La Gar an tie 


REMARQUE: Lucasfilm Games (une filial© de Lucas Arte Entertainment Company) se 
reserve le droit d’apporter des ameliorations au produit ddcrit dans le manuel & son grd et 
sans preavis. 

Le logiciel et le manuel sont en copyright, tons droits r£servGs. H est strictement interdit de 
copier, de reproduire qu de traduir© le manuel ou le materiel ci-joint, sous quelque forme 
qu© oe soit et quelqu’en so it le support sans Tautorisation pr6alable et ecrilte de Lucasfilm 
Games. 

Lucasfilm Games garantit les disquettes tncluses avec le produit oontre les vices de 
fabrication, dans des conditions normales d’utilisation et pendant les 90 jours a compter de 
la date d’achat (indiquSe sur votre facture). Si 1'une des disquettes est defeotueus© et si le 
consommateur la renvoie a Lucasfilm Games conform^ment aux instructions du prochain 
paragraph©, Lucasfilm remplaoera toutes les disquettes defectueuses gratuitement si eUes 
s’avdrent defectueuses dans les 90 jours a compter de la date d'achat ou en echange de $7, SO 
en dehors de la period© couverte par la garantie. 

Pour que votre disquette soit remplac^e pendant la pdriode couverte par la garantie, 
veuHiez la retourner seule et en port paye 4 Lucasfilm Games (a Tadresse indiqud© ci- 
dessous), accompagnee d f une preuve de la date d’achat, d’une explication du defaut, de votre 
nom et de votre adresse, Si la period© de garantie a expire, veuillez la retourner seule, en 
port payd 4 Lucasfilm Games (a r adresse Indiquee ci-dessous), accompagnee d’une preuve 
de la date d T achat, d*une explication du defaut, de votre nom et de votre adresse et d’un 
ch&que de $7,50. Lucasfilm vours enverra une autre disquette. 

LE LOGICIEL, LE 3 DISQUETTES ET LA DOCUMENTATION SONT VENDUS U EN TANT QUE 
TEL rt . NOUS NE GARANTISSGNS EN AUCUN CAS LA COMMERCIALISATION DU PRGGICIEL, 
NI SON UTILISATION DANS UN BUT PARTIGUUER, IL N’Y ACUNE AUTRE GARANTIE 
CONCERNANT EXPLICITEMENT OU IMPLICITEMENT LE LOGICIEL, LES DISQUETTES OU LA 
DOCUMENTATION QUE CELLE QUI EST EXPUQUEE DANS LE PARAGRAPHE PRECEDENT. 
VOUS ASSUMEZ A 100% L ’UTILISATION, LES RESULTANTS ET LES PERFORMANCES DU 
LOGICEEL, DES DISQUETTES ET DE LA DOCUMENTATION. LUCASFILM NE PEDT EN AUCUN 
CAS ETRE TENU DE DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, PARTTCULIERS DER1VANT DE 
L 1 UTELISATION OU DU MAUVAIS FONCTIONNEMENT DE CE PRODUIT, MEME SANS 
RESTRICTION, D’ATTEINTE A LA PROFRXETE, ET, DANS LE CADRE DE LA LOI, DE 
BLESSURES A UNE TIERCE PERSONNE. TOUS LES ETATS N’ACCEPTENT PAS DE GARANTEBS 
UMTTEES, SI TEL EST LE CAS, VOUS N’ETES PAS CONCERNS PAR LES RESTRICTIONS ET/ 
OU L t EXCLUSIGN DE LA GARANTIE. VOUS AVEZ ALORS DES DROITS LEGAUX ET 
SPECIFIQUES, DEPENDANT DE CEUX DE VOTRE ETAT. NOUS PARTQNS DU PRINCIPE 
QU’ACUNE SORTE DE RECLAMATION LEGALE NE PEUT EXEDER LA SOMME PAYEE 
ORIGINELLEMENT PAR LUCASFILM GAMES. 


Amiga Is a registered trademark of Commodore-Amiga Inc. Itsy Ackbar, Cl.SFO, Mini Indy, 
Little Luke SkywaJker, Obi-Wan Jr., Mini R3-D2, Trooper Toddler, and Baby Vader are 
trademarks of Lucasfilm Ltd. Night Shift, character names and all other elements of the game 

fantasy are trademarks of LucasArts Entertainment Company, 

© 1990 by Project Management Consultancy Limited. 

™fie© 1990 Lucas Arts Entertainment Company. All rights reserved. 

Lucasfilm Games, P.0. Box 10307, San Rafael, CA 94913 
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Carte de Reference Pour Atari ST 


Le Generique 

Programmation de Jon Steele 
d 1 Attention to Detail. 

Conception des graphismes sur 

ordinateur de Christopher M. Gibbs 
d Attention to Detail. 

Bande sonore eomposee par Dawe 
Lowe. 

Conqu par Jon Dean de PCM, Jon 
Steele, Christopher M. Gibbs et 
Robert E Gill d Attention to Detail, 
avec la participation dAkila J, 
Redmer de LueasArts 
Entertainment Company. 

Produit par le Vice-president de 
Lucasfilm Games, Gregory D. 
Hammond, par le PDG, Stephen D. 
Arnold, le directeur general, Dong 
Glen, le directeur de la production, 
David Fox, le Directeur adjoint au 
marketing, Kelly Flox, le directeur 
au marketing, Stacey Lamiero et la 
responsable des relations 
publiques, Sue Seserman, Aide 
administrative de Wandy Bertram, 
Meredith Cahill, Alexa Eurich, 

Paula Handricksen, Debbie Rat to, 
Andreas Siegel et Lisa Star. 

Superviseur: Kirk “Throcfc” Roulston 

Testeur en chef; Howard “Bubba” 
Harrison 

Testeur principal sur ATARI ST: 

James “Purple” Hampton 


Teste par Mark “Goat” Cartwright, 
Justin “P Rockefeller” Graham, 
Michael “Twinkle Toes", Kerry 
David "Mad Max" Maxwell et J. 
“Fretless” White, 

Egalement teste par Cyrill Kollock, 
Tami Borowlck, “Trouble" Brett 
Barett, Wayne “Chung" Cline, Jim 
Current, Ari Hollander, Aaron 
“Bob" Muszalski, Joe “Cuppa” 
Pinney, “Dirty" Dave Popovitch, 
Wallace “The Wol" Poulter, Michael 
“Duck” Stammle et Matt “Lestat" 
Wood. 

Conception du boitier: Terty Soo Hoo 

Reglement interne: Catalyst 
Publishing 

Guide de reference: Mark Shepard 

Nous aimerions remercier plus 
particulierement Martin Green, 
Jim Torjussen, Elaine Dean, Tony 
Dwyer, Naim Sharma, DJE t Sean 
Dean, Lucy Heath, Alison Crook, 
Gaty Winnick, Harrison Fong, Matt 
Hubbard, Cl if & JoDee Crowder 

Documentation de Project 

Management Consultancy Ltd 

Travalllee par Judith Lucero et 
Andrea Siegel. 

Nos plus vifs remerciements a George 
Lucas. 


Le Conteim d’xm 
Progiciel 

Vous devez avoir deux disques 
double face de 3 L /J, un article du 
magazine “Toy Executive", un 
decodeur IML, le reglement interne et 
un guide de reparation et d’operation. 

Le Debut 

N,B.: nous vous conseillons de faire 
des copies de sauvegarde de tous vos 
disques et de mettre vos originaux en 
lieu sur. Comma les disques ne sont 
pas proteges en copie, suivez les 
instructions du guide de Tutilisateur 
de votre ordinateur. 

Vous pouvez jouer a partir du 
disque dur (sauf sur 520 ST) ou a 
partir de vos disquettes. 

Pour Jouer a Partir de 
Disquettes 

Allumez votre ordinateur ATARI 
ST/STE, insere z le disque 1 dans 
Tordinateur. Le jeu char gem 
automatiquement. 

Pour intsaller Night Shift sur 
disque dur, bootez l 1 ordinateur a 
partir du disque dur. Lorsque le 
bureau du GEM s'affiche, inserez le 
disque 1 de Night Shift dans le lectern? 
interne et double-cliquez sur Ticdne du 
lecteur A. Double-cliquez ensuite sur 
Tic one INSTALL, TOS a Tinterleur de 
la fenetre du lecteur A, Suivez les 
instructions a l’ecmn pour 
Linstallation, L 1 installation durera 
quelques minutes. 


Pour jouer a partir du disque dur, 
double-cliques sur Pi cone du lecteur 
sur lequel vous aves installe Night 
Shift. Double cliques ensuite sur le 
dossier NIGHT puis double-cliquez sur 
Ticdne ILM.TOS. Le jeu chargera 
automatiquement. 

N.B.: si vous voulez sauvegarder 
vos High Scores et les configurations 
clavier su disquette, verifies que le 
disque No, 2 best pas protege en 
ecriture. 

Si vous avez achete la version sur 
disquette simple-face et si votre 
ordinateur ST/STE a un lecteur 
interne double-face, vous pouvez 
copier tous les fi chiefs des disques 2 
& 3 de Night Shift sur une disquette 
double-face fbrmatee, Lorsque Ton 
vous demandera dlnserer la disquette 
2, inserez votre disquette double-face 
(contenant les ilchiers des disquettes 
12 & 3 ), 

Le Code de Securite 

Industrial Might Logic applique 
des consignes de securite tres strictes. 
L’entree est interdite a toute personne 
etrangere au service, 

Vous verres un petit jouet a Tecran, 
avec les deux disques ILM, 
reproduisez le petit personnage. 
Regardez ensuite la fenetre du 
decodeur IML correspondant a la 
couleur repertoriee a Tecran. Utilises 
les touches flechees pour modifier le 
symbole des quatre fruits en haut de 
Tecran jusqu’a ce qu’ils correspondent 
a ceux de votre disque, Appuyez 
ensuite sur Enter ou sur le bouton 
de tir. 








Les Controles de Jeu 

Appuyez sur F2 pour visualiser le menu des options (vous n’y aurez pas 
acces dans le bureau de Frank Foreman, durant Fequipe de nuit, ni pendant la 
sauvegarde d’un High-score). Le menu est comme suit: 


NO, OF PLAYERS (1) 
PLAYER 1 CONTROL 
PLATER Z CONTROL 
PRACTICE FIRST SHIFT 
BONE 


Nbmbre de joueurs (1 ou 2) 
controles pour joueur No.l 
controles pour joueur No,2 
entraine merit pour la here equips 
abandon du menu. 


(1) Dans un jeu a 2 joueurs, vous joueres a tour de role. Pour valider une 
option, utilises les touches flechees pour la mettre en evidence puis appuyez 
sur Enter. 


LES SOXTS-OPTIONS BE “PLATER I CONTROLS/PLATER Z CONTROLS" 

NEW: cette option vous per met de redeflnir les touches de controles clavier 
pour: LEFT (a gauche), RIGHT (a droite), JUMP (saut), KICK LEFT (coup de 
pied a gauche), KICK RIGHT (coup de pied a droite), TJSE TOOL (utilisation 
d’un objet) et ENTER/EXIT THE TOOLIE MORE (acces/ahandon du mode 
Toolie). 

Ces touches seront utilisees jusqu’a ce que vous eessiez de jouer a 
Night Shift. 

RESET: pour collectianner les controles clavier par defaut. 

BONE j pour revenir au menu precedent. 

LOAD: pour charger et selectionner des controles claviers sauvegardes 
precedemment stir disque. 

SAVE : sauvegarde sur disque des controles clavier actuels. Ces controles 
seront automatiquernent charges a chaque fois que vous lanceres le jeu 

JOYSTICK 1: pour selectionner le joystick 1 ou 2 pour le joueur 1 et/ou 2 (le 
chobc actuel est affichi). 

Lorsque vous joues a Night Shift, vous pouvez utiliser les controles joystick 
ou clavier simultanement ou en alter nance. 

PRACTICE FIRST SHIFT: vous pouvez vous entrainer sans etre limite dans le 
temps, C’est une excellente faqon d’apprendre les ficelles dTML sans pour 
autant devoir atteindre un certain quota. Appuyez sur F8 ou sur la touche ESC 
pour arreter 1 ’ entrainement. 


BONE: retour au mode demonstration, 


Les touches de Fonction et de Controle 


LES FONCTIONS 

LA MANETTE DU JOYSTICK 

LE CLAVIER 

COTTRIR A GAUCHE 

VERS LA GAUCHE 

4 

COURIR A DROITE 

VERS LA DROITE 

6 

SAUTER 

BOUTON DE TIR 

8 

UTILISER UN OUTIL 

BOUTON DE TIR 

ET MANETTE VERS LE HAUT 

5 

CONNER UN COUP 

DE PIED A GAUCHE 

MANETTE VERS LA GAUCHE 
ET LE BAS 

1 

DONNER UN COUP 

DE PIED A DROITE 

MANETTE VERS LA DROITE 
ET LE BAS 

3 

ACCES AU MODE 
“Toolbox" (*) 

(bolts a outils) 

BOUTON DE TIR 

ET MANETTE VERS LE BAS 

BAR HE D’ESPACE 


(*) Lorsque vous actives le mode Toolbox, Foutil prealablement choisi se met a 
clignoter, vous ne pouvez pas alors maitriser les actions de Fred et de Fiona. 
Utiliser le Toolie pour choisir un outil different. (Test Foutil qui se trouve dans 
la fenetre du milieu que vous pourrez utiliser par la suite. Vous reprendrez 
automatiquement controle de Fred ou Fiona en quittant ce mode. 






















En Mode “Toolbox” (boite a outils) 


LES FONCTIONS 

LA MANETTE DU JOYSTICK 

LE CLAVIER 

SELECTION D’UN 
OTJTTL 

A GAUCHE OU A DROITE 

4 ou 6 

(touches flechees) 

PAT RE DE LA 
BICYCLETTE 

(*) 

AFPUYEZ SUR LE BOUTON 
DE TIE PUIS ACTIONNEZ LA 
MANETTE VERS LA GAUCHE 
ET LA DROITE 

5, puis 

4 et 6 

en alternance 

POUR MODIFIER LE 
CODE DE SECURITE 

VERS LA GAUCHE, LA 
DROITE, LE HAUT ET LE BAS 

TOUCHEES 

FLECHEES 

COMMENCER A 
TRAVAILLE R 

BOUTON DE TIR 

BAR RE D’E SPACE 
ou Enter 

: VOIR LES TRAVAUX A 
EXECUTER 

— 

FI 

OPTIONS DE CONTROLS 
(apres avoir donne 
le code) 



POUR JOUEREN 
(ousans) 

MUSIQUE et/ou 
EFFETS SONORES 


F6 

REPRISE DU JEU 

— 

F8 ou Esc 

ABANDON DU JEU 

— 

CTRL-C ou Alt-X 

MODE PAL (50 Hz) ou 
NTSC (60 Hz) 

— 

F10 


(*) Pour fairs de la bicyclette, mettez vous devant puis actionnez la. manette du 
joystick de gauche a droite a un rhythme regulier. Vous pouvez egalement 
appuyer en alternance sur les touches de controls pour la droite et la gauche. 


La Sauve garde/ Le Charge me nt 

II n'y a pas d options de sauvogarde ou de chargement, chacune des trente 
equipes aun code de securite unique (symbols des quatre fruitst Lorsque vous 
aurez travaille avec succes dans un poste* votre directeur de la production, 
Frank Foreman, vous donnera le code de securite du poste suivant. Lorsque 
vous reprendrez ulterieurement le jeu, vous accederez au premier poste et, la, 
vous pourrez modifier le code securite et choislr celui du poste voulu. (Pour 
reprendre une equipe precedents, il faudra appuyer sur F8 ou Esc avant de 
modifier le code), 

N.B.: n oubliez pas de noter les codes, Le jeu ne sauvegardera que la derniere 
equipe accomplie avec succes. Inutile de vous inquieter pour iequlpe de nuit 
No.l, son code restera toujours celui que vous aves donne en debut de jeu. 






































